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Pillars of the sea
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® Speles noteikumi:®
Pillars of the Sea

Jau gadu tikstoSiem okeani ir bijusi dzivibas,
noslépumu un neierobezotu iesp&ju avots. Tie
savieno kultiras, uztur ekonomiku un balsta
neparasti bagatu jdras radibu tiklu. Tacu
Sodien jiru lidzsvars ir apdraudéts. Klimata
parmainas, piesarnojums, parzveja un
dzivotnu iznicinasana turpina apdraudét to
trauslas ekosistémas.

Spélé Pillars of the Sea spélétaji iejutas tada varona loma, kurs
ir atkarigs no okeana un to aizsarga — zinatnieki, zvejnieki,
politikas veidotaji, aktivisti un piekrastes kopienas. Katram
varonim ir savi izaicindjumi, tacu visiem ir kopigs mérkis: rast
risinajumus, lai galu gala aizsargatu jiras biologisko
daudzveidibu.

Katrs Iémums var izskirt iznakumu — vai jisu komanda
pienems izaicinajumu un saglabas juras lidzsvaru? Atceries:
katrai izvélei ir sekas, un spélétajiem jasadarbojas, lai raditu
ilgtspéjigu nakotni.

<*°*Kas var spelet?

Speléetaju skaits: no 3 lidz 6
Vecums: 12+

Nav nepiecieSamas zinasanas par jlras un
jurniecibas zinatni. Macies spélé&jot!
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1 spéles 5 kavas ar
laukums - 3 Paisuma
. kartim -
Seko lidzi tas ir
Cetru balstu pasléptas
= o uzdevumu
sFavokler _ = < karsu
visas spéles kavas un
laika un pievieno
. parsteiguma
aizpildi to ar elementu!
puzles
gabaliniem.

13 varonu
kartis -
Katra karts
apraksta
varoni ar
Tpasu
spéles
A, Ve _ ] B 10 puzles gabalini - Tos iegdst p&c
nodarbosanos, kas vinam ir svarigs I&mumu pienemé&anas no uzdevumu
un ar kadiem izaicingjumiem vin$ kartim. Katrai jirai pieejami divi gabalini,
saskaras sava darba. kas atbilst krasam uzdevumu kar$u
aizmuguré un uz spéles laukuma.

1
rokasgramata
- Skaties Saja
rokasgramata,
lai uzzinatu
uzdevumu
karsu [Emumu
iznakumus.
Taja atrodama

5 kavas ar 5 uzdevumu kartim - viena ari vardnica.
kava katram jiras baseinam, kas atbilst
puzles gabalinu un spéles laukuma
krasam. Katra karts piedava scenariju ar
trim iesp&jamiem Iémumiem.

Kaulini — Kaulini nav ieklauti komplekta.
Izmanto to, kas tev pieejams, pieméram,
plakanas stikla lodites, olus, gliemezvakus
vai izgatavo origami papira zvaigznes.
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Pillars of the Sea ir spéle, kura spélétaji darbojas ka komanda,
tapéc uzvara vai zaudéjums ir kopigs. Lai spélétu, nepiecieSami
tris lldz seSi spélétaji.

Ir Cetri balsti, kas ir izSkiroSi okeanu lidzsvara atjaunosSanai:

* Biologiska daudzveidiba: dzivibas daudzveidiba okeana, sakot
no zivim un gliemeniem lidz jdraszalém un planktonam

resursus, lai raditu labklajibu

2 Socialais taisnigums: godiga un vienlidziga pieeja

é Ekonomika: ka sabiedriba izmanto okeana
Q_LQ okeana resursiem ikvienam

@ Veseliba: okeana parmainu ietekme uz cilvéku
veselibu

Komanda saskaras ar dazadiem scenarijiem, kas aptver visas Eiropas
jaras, un spélétajiem kopa jaizlemj, ka risinat Sos izaicinajumus.
Katrs Iémums liks komandai iegit vai zaudét punktus Cetros balstos,
kas attéloti uz spéles laukuma. Uzmanibu: ja kads balsts noslid lidz
nullei, komanda zaude.

Katru reizi, kad komanda pienem Ieémumu, ta
iegust puzles gabalinu, ko novieto uz spéles
laukuma malas, veidojot apli. Kopa jasavac desmit
puzles gabalini — divi katrai jurai. Pabeidz puzli,
saglabajot visus balstus virs nulles, lai uzvarétu
Sp€Eleé un izglabtu mdsu okeanus.

Uzmanies no parsteigumiem! Katra uzdevumu

karsu kava ir pasléptas dazas Paisuma kartis ar notikumu, ko
komanda nevar kontrolét. Kad spélétajs panem Paisuma karti,
I[emums netiek pienemts: komanda parvieto punktus balstos uz
augsu vai leju un pariet pie nakama gajiena.
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seece K@ spelet?  caeee

1 Komanda novieto uz spéles 4 Katrs spélétajs izvélas
laukuma cetrus kaulinus — pa varona karti. Katram
vienam katra balsta vida. varonim ir paga spé&ja,

kas var mainit spéles
P gaitu, tapéc izvelies
gudri! Spélétaji nolasa
savu karti skali paré&jai
komandai un novieto to
stavus sev prieksa.

5 Ja kada varona ipasa

2 Sp€&ja jaizmanto pirms
Sajauc katru uzdevumu spéles sakuma, izmanto
karsu kavu, to $aja posma.

parliecinoties, ka taja ir
iemaisitas Paisuma kartis.
Novieto katru kavu uz Par ipasajam
galda atseviski no spéles spéjam: Dazas
laukuma. Parliecinies, ka spé&jas var izmantot
tas novietotas ar tikai vienu reizi, bet
aizmuguri uz augsu. citas ir spéka visu
spéli, tapéc
uzmanigi izlasi karti.
Katrs sp€létajs var
izmantot sava varona
Tpaso spé&ju jebkura
spéles bridi un izskirt
iznakumu... pat ja nav
vina karta spélét
uzdevumu karti! Doma
ka komanda!

3 Parliecinies, ka puzles
gabalini ir viegli

aizsniedzami.




6 Jaunakais spélétajs sak, ir noradits uz

izvelkot uzdevumu karti uzdevumu karts) un

no izvélétas kavas. parvieto kaulinus

Uzdevumu karts balstos uz augsu vai

iepazistina ar scenariju leju atbilstosi

un trim iesp&jamiem noradijumiem. Veltiet

[Emumiem. Komanda laiku, lai iznakumus

apspriez scenariju, tacu nolasitu skali

[Emumu pienem komandai: tas var

spélétajs, kura karta ir palidzét nakamajas

spélet. Nav pareizas vai kartas.

nepareizas atbildes, bet *

katra komandas izvéle /./'/ -

atstas ietekmi. Y ;\@
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8 Speletajs panem tadas
pasas krasas puzles
gabalinu ka uzdevumu

karts un novieto to uz

= sp€les laukuma malas,
: kur krasa sakrit.

Atradi izceltu
vardu uz uzdevumu

karts? Rokasgramata
ir pieejama definicija,
ja komandai ta ‘__
nepiecieSama. P arcic

7 Kad Iémums ir pienemts,
parbaudi iznakumus 9
rokasgramata (attiecigais
lappuses numurs

Spéle turpinas pulkstenraditdja virziena, un
nakamais spélétajs panem



uzdevumu karti no 11 Kad komanda ir

izvélétas kavas un savakusi abus vienas
turpina ka ieprieks jlras puzles gabalinus,
6. punkta. spélétaji joprojam

A drikst panemt
10 ;aaizﬁiztijésrganem uzdevumu kartis no

komanda parvieto attiecigas kavas, ja
kaulinus balstos uz vélas, tacu citus puzles
augsu vai leju atbilstosi gabalinus vini neiegus.
noradijumiem.

Komanda neiegust

puzles gabalinu. Spéle beidzas vai nu tad, kad
komanda
uzvar,
pabeidzot
puzli, vai
zaude,
novedot
kadu balstu
lidz 0.

*t*t*t Grutibas Llimenis “t-"%-"2

Seit ir dazas alternativas, ka spéli padarit aizraujo$aku: C,~J
e o

Spéles sakuma ta vieta, lai novietotu
kaulinus katra balsta vida, novieto tos par 1
vai 2 punktiem tuvak apaksai. Balstiem ir
lielaks risks noslidéet lidz 0.

Ta vieta, lai grupétu uzdevumu kartis pa jiram, sajauc tas
visas kopa. Speéletajiem bus japanem karts no kavas
augsas neatkarigi no ta, kuru jiru ta parstav. Tas
padaris spéli garaku, jo komanda palausies uz veiksmi,
lai iegltu uzdevumu karti, kas atbilst jurai, kurai tai vél
trukst puzles gabalina.



Si spéle tika izstradata izpratni iedzivotaju, jauniedu,
projekta Mr.Goodfish3.0 bérnu un jaras produktu
ietvaros, ko finansé Eiropas nozares profesionalu vida.
Savienibas pétniecibas un
inovacijas programma
«Apvarsnis Eiropa» un ES
misija «Atjaunosim musu
okeanus un tdenus», kuras
meérkis ir aizsargat un atjaunot
Eiropas okeanu un saldtidenu
veselibu, izmantojot
pétniecibu un inovacijas,

Jo Tpasi més pilnveidosim
esoSo Mr.Goodfish lietotni ar
jaunam rekomendacijam par
juras produktu sugam no
visas Eiropas, lai veicinatu
lidzsvarotaku un atbildigaku
juras produktu patérinu.

iedzivotaju iesaisti un =) \/ai vélies bt
ieguldijumus zilaja ekonomika, dala no kampanas?
ar 2030. gada mérki. Sazinies ar musu

projekta komunikacijas
vaditaju Clara
Boissenin:
cboissenin@ecsite.eu

Spéle ir dala no
Mr.Goodfish3.0 izpratnes
veicinasanas kampanas par
atbildigu juras, saldidens

un akvakultiras produktu »Uzzini vairsk vietna
PRSI IS ETpefE www.mrgoodfish.com

piedavas ari citus

materialus, lai veicinatu Licence: CC-BY-SA
Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie viedokli un uzskati ir tikai

autora(-u) viedokli un ne vienmér atspogulo Eiropas Savienibas vai Eiropas
Klimata, infrastruktiras un vides izpildagentiras (CINEA) nostaju. Ne
Eiropas Savieniba, ne finanséjuma pieskiréja iestade par tiem nevar bt
atbildiga.
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